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PRESENTACION Y OBJETIVOS

La articulacion entre arte, comunicacidn y tecnologia es tan antigua como la historia de la humanidad y: p_of_
lo tanto, precede a los medios de comunicacién mecanicos, a la informatica y a la digitalizacion.
Basandonos en la postura de Arlindo Machado que sostiene que “El arte siempre fue producido con los
medios de su tiempo” (2004, p. 85) esta materia entiende a las tecnologias como parte de un proceso
historico.

Ademas, comprende que el arte y la comunicacidn estan intimamente articulados, no sélo por los medios
que utilizan para producir y circular, sino porque en ambos estd imbricada la idea de comunidad. Siguiendo
a Antonio Pasquali (1972), entendemos la comunicacion como comunién, como un poner en comun, y al
arte, segun lo explica Marta Zatonyi, como una de las barreras ontoldgicas que permite al ser humano
“asomarse a los abismos sin tener que pagar el terrible precio de precipitarse en la nada” (2011; p. 84) Es
decir que el arte nos da un marco de pertenencia comun. Asi, tanto el arte como la comunicacidn permiten
construir comunidades de sentidos.

Historizar lo tecnoldgico implica corrernos del concepto de novedad que desde una mirada liberal se le
otorga a las tecnologias. Aunque la materia proponga centralmente un analisis de los vinculos entre el arte,
la informatica y los escenarios digitales, no se piensan esas tecnologias haciendo tabula rasa de los
desarrollos anteriores. Entendemos, junto a Philippe Dubois (2000) y Roger Silverstone (2004) que las
llamadas nuevas tecnologias siempre se asientan en desarrollos y tecnologias previas. Es por esta razon que
partimos del concepto de techné, que excede y contiene al mismo tiempo los conceptos modernos de arte
y tecnologia. En esa nocion de techné el arte y la tecnologia se articulan.

También por esta razén se retoma la categoria de reproductibilidad que utilizo Walter Benjamin (1936) al

reflexicnar acerca de las transformaciones que habilitaron la fotografia y el cine, reactualizindola para
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digitales.
Otro nucleo tematico de la materia se centra en los debates del campo artistico en vinculo con el campo
informatico, no sélo como material de produccion o soporte, sino también desde la incorporacion de
I6gicas y estéticas. El desarrollo de las tecnologias digitales y de Internet posibilitd transformaciones en los
modos de produccion, distribucion y también de recepcion de lo cultural-artistico y, en este proceso, se
pusieron en tension los imaginarios legitimados acerca de lo que se entiende por arte, por artista y por
obras. Los escenarios online y la informatica articulados en lo artistico volvieron a poner en crisis a las
instituciones referentes de, como lo llama Sarah Thornton (2009), el mundo del arte. Por eso, en la materia
abordaremos algunas de las transformaciones que atraviesan los museos, las galerias y la figura de la
curaduria en el marco de la digitalizacion. A su vez, la reproductibilidad digital, que habilita la posibilidad de
multiples copias idénticas, también obliga al mercado del arte a transformarse: ¢Qué se valora en estos
nuevos contextos? ¢ Que pasa con las ideas de creacidn y originalidad? ¢ Cdmo se transforman les artistas?

A partir de estos nucleos centrales, la materia propone analizar criticamente la articulacidon artes-
tecnologias recuperando categorias conceptuales que permitan comprender las relaciones del artista con
sus publiques, con sus obras, con otres artistas y con las instituciones — cada vez mds diversas — por las que

las producciones circulan.

Bibliografia citada
e Benjamin, W. [1936] (1989). “La obra de arte en la era de su reproductibilidad técnica” en Discursos
Ininterrumpidos |; Taurus, Buenos Aires.
e Dubois; P. (2000) Video, Cine, Godard. Disponible en
http://www.fba.unlp.edu.ar/medios/biblio/phillipe _dubois.pdf

e Machado, A. (2004) “Artes y Medios, Aproximaciones y distinciones” en La Puerta, afio 1 n°0, La
Plata, FBA UNLP.

e Pasquali, A. (1972) Comunicacion y cultura de masas; Monte Avila, Caracas.

o Silverstone; R. (2004) ¢ Por qué estudiar los medios?; Amorrortu Editores; Buenos Aires.

e Thornton, S (2009) Siete dias en el mundo del arte. Edhasa. Buenos Aires.

» Zatonyi, M. (2011); Juglares y trovadores: derivas estéticas; Capital Intelectual; Buenos Aires.
Objetivos

Que el/la estudiante logre:

o Realizar andlisis y criticas de obras aplicando las categorias trabajadas.
Reconocer las principales caracteristicas de los proyectos estéticos contemporaneos.

Identificar los nuevos escenarios de produccion y exhibicidn.

Reflexionar en torno a las transformaciones en la relacion artistas-obras-publiques-instituciones.
Problematizar las re[acionesgnt_reﬂtgiyﬁqggIggialico_mg_grgc'egg historico.
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CONTENIDOS MiNIMOS

Problematicidad de los conceptos “virtualidad”, “variabilidad” y “viabilidad” (Weibel, 2007), asi como
también las nociones de “representacion numérica”, “automatizacion”, “modularidad” y “transcodificacion
cultural” (Manovich, 2002), todas ellas centrales para la comprension de los modos de arte inscriptos en la
relacidn entre arte y ciencias de la informacion. Revision de las categorias Media art, Net.art, bioarte, arte
telematico. El problema de la interactividad. Caracteristicas de los objetos artisticos digitales. El sustrato
material como fundamento estético (relaciones entre soporte y obra) Circuitos de consagracion y

distribucion. Visita a muestras.

CONTENIDOS TEMATICOS O UNIDADES

Unidad 1: El arte y los medios de su época

La relacion de las artes con las tecnologias. Historia de un vinculo previo a la informética. La nocidn de
techné. "“El escalofrio epistemoldgico” como método para pensar la relacién con lo artistico. La
reproductibilidad mecanica y el arte para “las masas”. El caso del Copy Art.

Bibliografia obligatoria

e Alonso, Rodrigo (2005); “Actualidad de la producciéon electrografica” en Trans-Art. Arte vy
Electrografia (catalogo). Santiago de Chile: Universidad de Talca. Disponible en:
http://www.roalonso.net/es/arte_y_tec/electrografia.php

e Dubois; Phillipe (2000); Video, Cine, Godard. Disponible en
http://www.fba.unlp.edu.ar/medios/biblio/phillipe_dubois.pdf

« Jiménegz, José (2002); Cap. 2 “La invencion del arte. El término Techné” en Teoria del arte; Tecnos-
Alianza, Madrid.

¢ Machado, Arlindo (2004) “Artes y Medios, Aproximaciones y distinciones” en La Puerta, afio 1 n°0,
La Plata, FBA UNLP. Disponible en:
http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/20001/Documento_completo.pdf?
sequence=1&isAllowed=y

e Martin Barbero, Jesus (2000); “Mis encuentros con Walter Benjamin”. En: Contemporaneidad
latinoamericana y andlisis cultural. Conversaciones al encuentro de Walter Benjamin. H.
Herlinghaus vy J. . Martin-Barbero, Ilberoamericana/Vevuert, Madrid. Disponible en:
https://drive.google.com/file/d/1nneiU_fzwbRyVZU6or5um044qVzeQDQk/view?usp=sharing

e Williams, Raymond (1992) “Tecnologias e instituciones sociales” en Historia de la comunicacion,
vol. 2. : Bosch. Barcelona. Disponible en:
http://www.kubernetica.com/campus/documentos/bibliografia/WILLIAMS-Historia-de-la-
comunicacion.pdf

Unidad 2: La “encrucijada” de la curaduria en los contextos de un museo 3.0
Arte y comunicacion: hacia la construccion de otros modos de pensar a les publiques. Un repaso por el
concepto de curaduria. El museo abierto y la exposicion como “maéquina de guerra”. Los nuevos

entramados entre el museo y la red.

Bibliografia obligatoria
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e Didi- Huberman George (2011) “La exposicidon como maquina de guerra” en Revista:
16http://www.circulobellasartes.com/fich minerva articulos/La exposicion como m
de pguerra (6489).pdf

e Grignon C. y Passeron, J.C (1991) Lo culto y lo popular: miserabilismo y populismo en la sociologia y
en la literatura. Nueva Vision. Buenos Aires. Capitulo 3

e Racioppe, Bianca (2019) “Del museo a las redes. El hashtag como propuesta curatorial” en Corima,
Revista de Investigacion en Gestion Cultural, 4 (6). doi:10.32870/cor.a4n6.7112 Disponible en:
http://corima.udgvirtual.udg.mx/index.php/corima/article/view/7112

e Salgado, Mariana (2013). Disefiando un museo abierto. Una exploracion sobre la creacion y el
compartir de contenidos a través de piezas interactivas. Florida, USA: Wolkowicz Editores. Cap. 3:
"3, El concepto  de ecologia de la participacion” Disponible en:
http://www.wolkowiczeditores.com.ar/libros digitales/museo abierto salgado.pdf

e Zepeda, Nayeli (2018) "Museo 3.0: No solamente visitantes, sino el personal como usuario” en
Revista Nodo Cultura, disponible en http://nodocultura.com/2018/02/museo-3-0/

e Zuzulich, Jorge (2014); “La curaduria como dispositivo en tensidn: entre lineas duras y lineas de
fuga” Disponible en http://jorgezuzulich.com.ar/wp-content/uploads/2014/11/La-curaduria-como-
dispositivo....-ECF-nro7.ndf

Unidad 3: Del videoarte a la realidad aumentada: las exposiciones como ambito de juego

El arte electrdnico: algunas definiciones. Instalaciones interactivas. La sala como ambito de juego. La
articulacion entre la programacién y lo artistico. Programadores/Artistas- Artistas/Programadores. La
realidad aumentada y otras maneras de recorrer el museo. El problema de los hardwares y los softwares
(entre lo privativo y lo libre). Los casos Moldeo y Biopus.

Bibliografia obligatoria:

e Alonso, Rodrigo (2005); “Arte y Tecnologia en Argentina: los primeros afios” en Leonardo Electronic
Almanac, 13:4, abril 2005 Disponible en: http://roalonso.net/es/pdf/arte y tec/leonardo.pdf

o Ceriani, Alejandra (2012) “El descentramiento: cuerpo-danza-interactividad” en Ceriani, Alejandra
(comp) Arte del cuerpo digital. Nuevas tecnologias y estéticas contempordneas; EDULP; La Plata. En:
http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/27609/Documento_completo .pdf?sequence=
1

e Giannetti, Claudia (2000) “Arte electrdnico: ciencia, redes e interactividad” Conferencia
pronunciada en el MEIAC Museo Extremefo e Iberoamericano de Arte Contempordneo, Badajoz,
Seminario de Arte v Tecnologia (21.01.2000) Disponible en:
http://www.artmetamedia.net/pdf/GiannettiArteCienciaRed.pdf

e Kozak, Claudia (editora) (2015) Tecnopoéticas argentinas. Archivo blando de arte y tecnologia. Caja
negra. Buenos Aires. Apartado “Electrénica”.

e Ruiz Torres, David (2011) Realidad Aumentada, educacion y museos. Revista Icono14 [en linea] 1 de
julio de 2011, Afio 9, Volumen 2. pp. 212-226. Recuperado de http://www.iconol4.net

e Vega Pindado; Eugenio (2005); “Arte electrdnico. Tecnologia para la interaccion” en Revista
Manager  Business  Magazine n2 4. Septiembre de  2005. Disponible en:
http://eprints.ucm.es/8544/1/electronico.pdf

Webgrafia obligatoria:

.Biopus http://www.estudiobiopus.com.ar/estudio/
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Unidad 4: Del caballete a las pantallas: hacia un arte inmaterial

(Re)conceptualizacion de lo virtual. Ei arte como representacion, el arte como creacién de mundos. Lo
virtual previo a la informatica. La virtualidad en lo online. Hacia un arte de red. La (re)configuracion de les
publiques.

Bibliografia obligatoria

e Gubern, Roman (2000); Cap. 7 “Los paraisos iconicos” en El eros electrénico, Santillana; Madrid.

e Kuspit, Donald (2006); “Del arte analdgico al arte digital. De la representacién de los objetos a la
codificacion de las sensaciones.” en Kuspit, Donald (editor); Arte digital y videoarte. Transgrediendo
los limites de la representacion; CBA; Madrid.

e Manovich, Lev (2006); Cap. 1 “¢Qué son los nuevos medios” y apartado “llusion, narracion e
interactividad” en E/ lenguaje de los nuevos medios de comunicacién. La imagen en la era digital;
Paidds; Barcelona.

e Weibel, Peter (2000); “El mundo como interfaz” en Revista Elementos: ciencia y cultura n.2 40,
México. Recuperado de: http://www.redalyc.org/pdf/294/29404005.pdf

Unidad 5: Lo digital y lo digitalizado. El bit como materia prima de lo artistico

El Net.art como propuesta politica. Diferencias entre el arte de red y el arte en la red. Lo digital y lo
digitalizado. Concepciones acerca de lo interactivo. La reproductibilidad digital y el problema de /o original.
El caso del movimiento OpenGlam.

Bibliografia obligatoria

e Brea, José Luis (2003);E/ tercer umbral. Estatuto de las prdcticas artisticas en la era del capitalismo
cultural; “El net.art y la cultura que viene”. Ed. CENDEAC, Murcia.

¢ Cilleruelo Gutiérrez, Lourdes (2000); “Arte de Internet. Génesis y definicion de un nuevo soporte
artistico. (1995-2000)"; Tesis doctoral presentada en la Facultad de Bellas Artes de la Universidad
del Pais Vasco. Disponible en:
http://www.ehu.es/arteytecnologia/lcilleruelo/textos/arte de internet.pdf (Fragmentos
seleccionados)

e Levis, Diego (2011); Cap. 2 en Arte y computadoras. Del pigmento al bit. Buenos, Aires, Argentina
(3era edicidn, lera edicidn hipertextual) Disponible en
http://diegolevis.com.ar/secciones/publicaciones/ARTE Y COMPUTADORAS 2011.pdf

e Pagols, Lila (2011); “Netart latino database. El mapa invertido del net.art latinoamericano” en
Exploratorio argentino Ludion, poéticas-politicas, tecnoldgicas. Disponible en
http://ludion.com.ar/archivos/articulo/230211 pagola-lila_net.art-latino-database.pdf

Webgrafia obligatoria:

Open GLAM:
http://openglam.org.ar/
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Museo Louvre:

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html?lang=FRA

Museo Frida Kahlo

http://www.recorridosvirtuales.com/frida kahlo/museo frida kahlo.html

Museo Bilbao

https://www.museobilbao.com/visita-virtual/anonimo catalan.html

Museo Virtual de arte

http://muva.elpais.com.uy/

Museo Thyssen-Bornemisza

http://www.museothyssen.org/app/visita virtual Coleccion/visita virtual es planta 0.html

Unidad 6: Hacia nuevos sensoria: ser creativos en la era digital

Problematizacidn del concepto de creatividad. La derivacion como propuesta artistica. Nuevas narrativas y
nuevas estéticas. ¢Quién es el artista? Convergencia cultural. Transmedia y crossmedia. La selfie y los
memes como practicas creativas en las redes sociales.

Bibliografia obligatoria

e Bourriaud, Nicolas (2009); Postproduccion. La cultura como escenario: modos en que el arte
reprograma el mundo contempordneo; Adriana Hidalgo Editora. Buenos Aires. (Fragmentos
seleccionados.)

e Duchamp, Marcel (1957); “El proceso creativo”; presentacion ante la Conferencia de la Federacién
Americana de Artes. Fue publicada en Art News, vol. 56 N° 4, 1957. Disponible en
http://www.revistas.unc.edu.ar/index.php/NOMBRES/article/view/2101/1089

e Garcia Huerta, Dassaev (2014); “Las imdgenes macro y los memes de internet: posibilidades de
estudio desde las teorias de la comunicacién”, en Paakat: Revista de Tecnologia y Sociedad. Afio 4,
num. 6, marzo-agosto 2014.
http://www.udgvirtual.udg.mx/paakat/index.php/paakat/article/view/217/31/

¢ Jenkins, Henry (2008); “Introduccién” en Convergencia Cultural. La cultura de la convergencia de los
medios de comunicacion; Paidds; Barcelona.

e Lucas Ortega, Patricia (2014); “La postfotografia y la selfie” tesis de maestria en Artes Visuales y
Educacidn de la Universidad de Granada. Recuperada de:
https://issuu.com/patriciaortegad/docs/publicar_2014-15_sept_tfm_lucas_ort

e Vidokle, Anton (2011); “éArte sin artistas?” en PrivadoTextos
https://privadotextos.wordpress.com/2011/04/04/%C2%BFarte-sin-artistas/

Unidad 7: Internet y la produccidn artistica colaborativa
Otros espacios de exhibicion. Del museo a la fabrica y de la fabrica a Internet. Circulacidon en la red. Internet
como espacio de produccion y visibilizacion. Plataformas de produccién colaborativa. Las licencias libres y

abiertas para el arte en entornos digitales. Analisis de casos.

Bibliografia obligatoria
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______________________________ .~‘€ FOHO\}
e Aguerre, N., Gomez, L. y Racioppe, B. (2018). Vigo v las tecnologias. Una mirada quja s;talat:;1
arte. ASRI. Arte y Sociedad. Revista de Investigacion, (15), 207-216. Dispc &

http://asri.eumed.net/15/vigo-tecnologias.html -’er

¥
e ‘!

\'x.

e Busaniche, Beatriz et. al (2010); Argentina Copyleft: la crisis del modelo de derecho de autor y las
prdacticas para demacratizar la cultura. Fundacion Via Libre- Fundacion Heinrich Boll - Cono Sur.
(fragmentos seleccionados)

e Fossatti; Mariana; Gemetto, Jorge (2011); Arte joven y cultura digital; Artica; Montevideo.

e Lévy, Pierre (2004); Inteligencia Colectiva: por una antropologia del ciberespacio; Organizacion
Panamericana de la Salud; Washington D.C Disponible en:
ttp://inteligenciacolectiva.bvsalud.org/public/documents/pdf/es/inteligenciaColectiva.pdf

e Ldpez, Matias (2013) "Lugares de vida. Nueva escena de espacios culturales emergentes de
exhibicién en la ciudad de La Plata" en Fernandez, Mariano y Lopez, Matias (ed); Lo publico en el
umbral; ICOM-EPC; La Plata. Disponible en: http://sedici.unlp.edu.ar/handle/10915/34603

e Racioppe, Bianca (2013); Liberar, compartir, derivar. Cultura libre y Copyleft: un entramado de
redes para (re)pensar la cultura; Cap. 7 “Internet un espacio para organizarse. Las tecnologias como
espacios de creacion colectiva”; Ediciones Al Margen; La Plata.

e Steyerl, Hito (2014); “¢Es el museo una fabrica?” en Los condenados de la pantalla. Caja Negra.
Buenos Aires.

¢ Weibel, Peter (2008) “El arte no se podria entender sin Internet” en La Voz de Asturias, 21 de julio
de 2008. Disponible en:
http://www.!aboralcentrodearte.org/es/recursos/prensa/hemeroteca/2008/prensa/2008.07.21.La
%20V02%20de%20Asturias.Banquete%20en%20Alemania.%20Peter%20Weibel.pdf/view

Webgrafia obligatoria

Iconaclasistas: http://www.iconoclasistas.net/

Compartiendo Capital: https://compartiendoc.wordpress.com/

Concepto Cero: http://conceptocero.com/

Muestra de Romina Orazi: hitp://themanwsotheworld.tumblr.com/

Re fotografias de Sherrie Levine y de Michael Mandiberg a partir de las fotografias de Walker Evans:

http://aftersherrielevine.com/ y http://www.afterwalkerevans.com/

Proyecto IDIS: http://proyectoidis.org/

Proyecto IDIS sobre Peter Weibel: http://proyectoidis.org/peterweibel/

MODALIDAD DE EVALUACION

El sistema de aprobacién de la asignatura se rige por la normativa detallada en la Resolucién del Consejo
Superior de la Universidad Nacional de Quilmes (RSC 201/18), en el Capitulo Il “Evaluacion y acreditacion /
“Titulo |. Modalidad Virtual” y sus articulos correspondientes donde constan tanto las condiciones para
alcanzar la regularidad de la asignatura como el régimen de examenes finales.
http://www.ung.edu.ar/advf/documentos/5bbb4416f0cdd.pdf
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La evaluacion en modalidad libre constara de dos momentos: ; .
{
A B
&;\N:J
. G

Primer momento: Entrega de un trabajo practico final que recupere el contenido de las &

unidades temdticas a partir del trabajo con materiales especificos. El propdsito es que les estudiantes
articulen los conceptos tedricos planteados en el andlisis de un material (audiovisual, textual, sonoro,
multimedial) que sera propuesto por el/la docente. Este trabajo se presentara con copia en papel y
copia digital 30 dias antes de la fecha establecida para la mesa de final para estudiantes que rinden

libre.

Segundo momento: Una vez aprobado ese trabajo practico les estudiantes podran presentarse a
rendir en la mesa de final. Se evaluard con un examen escrito en el que se profundizarad sobre

categorias tedricas.

&
2
X
o0
S
fy

BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA

e Aguerre, N., Gdmez, L. y Racioppe, B. (2018). Vigo y las tecnologias. Una mirada que reinstala su
arte. ASRI. Arte y Sociedad. Revista de Investigacion, (15), 207-216. Disponible en:
http://asri.eumed.net/15/vigo-tecnologias.htm!

* Alonso, Rodrigo (2005); “Actualidad de la produccidon electrografica” en Trans-Art. Arte vy
Electrografia (catalogo). Santiago de Chile: Universidad de Talca. Disponible en:
http://www.roalonso.net/es/arte_y_tec/electrografia.php ’

e Alonso, Rodrigo (2005); “Arte y Tecnologia en Argentina: los primeros afios” en Leonardo Electronic
Almanac, 13:4, abril 2005 Disponible en: http://roalonso.net/es/pdf/arte y tec/leonardo.pdf

¢ Bourriaud, Nicolas (2009); Postproduccion. La cultura como escenario: modos en que el arte
reprograma el mundo contempordneo; Adriana Hidalgo Editora. Buenos Aires. (Fragmentos
seleccionados.)

e Brea, José Luis (2003);E/ tercer umbral. Estatuto de las prdcticas artisticas en la era del capitalismo
cultural; “El net.art v la cultura que viene”. Ed. CENDEAC, Murcia.

e Busaniche, Beatriz et. al (2010); Argentina Copyleft: la crisis del modelo de derecho de autor y las
prdcticas para democratizar la cultura. Fundacion Via Libre- Fundacion Heinrich Boll - Cono Sur.
(fragmentos seleccionados)

» Ceriani, Alejandra (2012) “El descentramiento: cuerpo-danza-interactividad” en Ceriani, Alejandra
(comp) Arte del cuerpo digital. Nuevas tecnologias y estéticas contempordneas; EDULP; La Plata. En:

http://sedici.unip.edu.ar/bitstream/handle/10915/27609/Documento_completo .pdf?sequence=
1

o Cilleruelo Gutiérrez, Lourdes (2000); “Arte de Internet. Génesis y definicion de un nuevo soporte
artistico. (1995-2000)"; Tesis doctoral presentada en la Facultad de Bellas Artes de la Universidad
del Pais Vasco. Disponible en:
http://www.ehu.es/arteytecnologia/lcilleruelo/textos/arte_de internet.pdf (Fragmentos
seleccionados)

e Didi-Huberman, George (2011) “La exposicidn como maquina de guerra” en Revista Minerva, n.°
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16. Disponible
http://www.circulobellasartes.com/fich minerva articulos/La exposicion
guerra (6489).pdf

e« Dubais; Phillipe (2000); Video, Cine, Godard.
http://www.fba.unlp.edu.ar/medios/biblio/phiilipe_dubois.pdf

e Duchamp, Marcel (1957); “El proceso creativo”; presentacion ante la Conferencia de la Federacién
Americana de Artes. Fue publicada en Art News, vol. 56 N° 4, 1957. Disponible en
http://www.revistas.unc.edu.ar/index.php/NOMBRES/article/view/2101/1089

¢ Fossatti; Mariana; Gemetto, Jorge (2011); Arte joven y cultura digital; Artica; Montevideo.

e Garcia Huerta, D. (2014); “Las imagenes macro y los memes de internet: posibilidades de estudio
desde las teorias de la comunicacion”, en Paakat: Revista de Tecnologia y Sociedad. Afo 4, nim. 6,
marzo-agosto 2014.

e Giannetti, Claudia (2000) “Arte electrénico: ciencia, redes e interactividad” Conferencia
pronunciada en el MEIAC Museo Extremefio e Iberoamericano de Arte Contemporaneo, Badajoz,
Seminario de Arte v Tecnologia (21.01.2000) Disponible en:
http://www.artmetamedia.net/pdf/GiannettiArteCienciaRed.pdf

¢ Grignon C. y Passeron, J.C (1991) Lo culto y lo popular: miserabilismo y populismo en la sociologia y
en la literatura. Nueva Vision. Buenos Aires. Capitulo 3

e Gubern, Roman (2000); Cap. 7 “Los paraisos icénicos” en El eros electronico, Santillana; Madrid.
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